"les grosses tétes de Charbuy™
ou "il y en a sous l'asperge"

REGLE DU JEU

1- 2 ou 3 membres de chaque équipe/hameau participent au jeu sur l'estrade.
Ils sont choisis au sein de I'équipe, par I'équipe elle-méme.

2- chaque équipe doit tour a tour répondre a une question, différente pour chaque équipe. La bonne
réponse marque les points comme suit.

3- les questions sont classées en 3 catégories:
* question bleue: 1 point

* question blanche : 2 points

* question rouge : 3 points

4- Chaqgue équipe doit essayer de marquer 10 points. Pour cela, elle répond a 3 questions bleues,
puis deux questions blanches, puis une seule question rouge.

3x1 point
2X2 points
1x3 points

total 10 points

5- Les questions sont classées par ordre de difficultés. Pour assurer le suspense, on interroge toutes
les équipes sur les questions bleues, puis toutes sur les questions blanches, pour finir par les rouges.
l'ordre de passage des équipes sera tiré au sort.

6- Les questions sont tirées au sort par les équipes sur l'estrade.

7- L'animateur pose les questions a I'équipe au micro. On a droit a 30 secondes pour répondre.
Personne ne doit souffler ni tricher. Un autre animateur marque les points au tableau.

8- Pour la question rouge, I'équipe sur I'estrade peut demander de I'aide a un membre “jocker™ de
son équipe.

9- Pendant le repas (une heure) I'équipe au complet peut rapporter des points supplémentaires en
jouant a un jeu d'anagrammes. Des feuilles seront distribuées a chaque équipe. La meilleure équipe
a ce jeu gagnera 10 points supplémentaires. Le dictionnaire n'est pas accepté.
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